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Systém soutezi
Soutéz tymd
Obecna pravidla

Hlavni soutéz zahrnuje celkem 3 Grovné turnajd, jimiz jsou:
OT - oblastni turnaje

KT - krajske turnaje

GRF - grandfinale

Systém soutéze zacina prvni Urovni oblastnich turnajl, do kterych se prihlasuji tymy, z
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kraj utkaji v grandfinale.

Ucasti v soutézi souhlasi Gastnici s Podminkami zpracovani osobnich 0daji zapsanym
spolkem Student Cyber Games. Stejné tak Ucastnici souhlasi se znénim pravidel soutéze
a prihlasenim do ni stvrzuji jejich znalost, zavazuji se je dodrzovat a ridit se jimi v
prubehu souteze a téz se zavazuji dodrzovat zasady fair play, jez jsou zakladem, na némz
tato pravidla stoji. Tyto dokumenty jsou dostupné na webovych strankach soutéze

pisqworky.cz/podminky.

Ucasti v soutézi souhlasi Ucastnici s porizenim dokumentace z jednotlivych turnajo a
jejim zverejnénim, zejména pak na webu soutéze, na Facebookovych strankach soutéze,
Instagramu soutéze a TikToku soutéze.

Soutéz se kona na Uzemi Ceské a Slovenské republiky. Organizatory vytvorené oblasti a
kraje nemusi odpovidat administrativnimu rozdéleni vyssich Gzemnich samospravnych
celkd.

Komunikacnimi jazyky soutéze jsou cestina a slovenstina. Pokud se soutéze Ucastni tym,
jehoz clenoveé tyto jazyky neovladaji, je na jejich zodpovednosti zajistit pritomnost osoby,
ktera jim informace od organizatord pretlumoci.

Jazyk kazdého turnaje bude prizpisoben mistu jeho konani a moznostem organizatora
turnaje.

Soutéz je urcena studentim strednich skol, zakim 6.-9. trid zakladnich skol a
odpovidajicich rocniku viceletych gymnazii.

Soutéz tym je rozdélena do dvou kategorii - zvlast pro zaky zakladnich skol a studenty
strednich skol. Tymy jednotlivych kategorii se utkaji v oddélenych turnajich na vsech
rovnich soutéze.

Aby se tym mohl Ucastnit soutéze zakladnich skol, musi byt vsichni jeho clenové mladsi
16 let a zaroven nesméji mit ukoncené zakladni vzdélani. Nesplnuje-li jeden ¢i vice clen0
tymu tyto podminky, nem0ze se tym Ucastnit soutéze v kategorii zakladnich skol..


https://pisqworky.cz/podminky
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Tymy

Tym v soutézi zakladnich skol je slozen ze tri hract a jednoho nepovinného nahradnika.
Tym v soutézi strednich skol je slozen z péti hracd a dvou nepovinnych nahradnikd.

Hrac jednoho tymu mize byt nahradnikem jiného tymu. V pripadé, ze by mél hrac na
jednom turnaji moznost hrat za vice nez jeden tym, musi si vybrat, za ktery tym do
turnaje nastoupi. V pribéhu turnaje se uz sestava tymU menit nesmi.

Slozeni tymu je od prihlaseni do konce soutéze nemeénné.

Nahradnik tym na turnaje nedoprovazi, zapoji se pouze v pripadé, ze se hrac ze zakladni
sestavy nebude schopen turnaje zicastnit.

Aby byl tym pripustén k GcCasti na turnaji, musi byt slozen alespon ze tFi hracd (dvou
hraca v pripadé soutéze zakladnich skol).

Kazdy tym musi ze svého stredu urcit kapitana, ktery bude v pribéhu soutéze zastavat
roli zastupce tymu.

Podminkou Gcasti v soutézi je uhrazeni startovného. V soutézi zakladnich skol tymy plati
celkem 165 K¢ (6 €), v soutézi strednich skol pak 275 K¢ (1 €). Tyto poplatky se hradi
predem na Ucet spolku Student Cyber Games na zakladé platebnich Gdajo, které tymy
obdrzi po prihlaseni. Startovné je mozné uhradit na misté s prirazkou. V soutezi
zakladnich skol cini startovné s prirazkou 180 K¢ (7 €), v soutézi strednich skol pak 300
Ke (12 €).

Poradatelské skoly maji moznost prihlasit 1 tym do kazdé kategorie zdarma. Startovné
jim bude prominuto na zakladé zadosti o prominuti startovného zaslané emailem na
adresu info@scg.cz.

Ucast v soutézi tymd nebrani soutézicim v Ucasti v soutézi jednotlived.

Divaci mohou pfijit na turnaj v pripadé predchoziho schvaleni pofadatelem. Zadosti o
pritomnost divakyd na turnaji zasilejte na adresu info@pisqworky.cz
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Skolni turnaje (ST)

Ucelem této Grovné je na jednotlivych $kolach vybrat hrace, z nichz se nasledné sestavi
soutézni tymy. Ty se pak prihlasi na OT. Kazdou skolu mohou reprezentovat maximalné 4

tymy.

Skoly, které byly administrativné slou¢eny ze dvou a vice $kol, a nadale funguji jako jeden
pravni subjekt, maji moznost prihlasit za kazdou svou sloucenou cast do OT 4 tymy.

Systém turnajo na této Grovni neni uréen. Skoly mohou usporadat turnaj jednotlived,
tym0, ¢i jiny, jimi vybrany systém, pripadné turnaj vibec poradat nemuseji. Pro
usporadani skolniho turnaje mohou skoly vyuzit materialy na webu pisqworky.cz/tymy v
sekci materialy.

Oblastni turnaje (OT)

vvvvvv

utkat se v KT. Pocet tym0 postupujicich z konkrétniho OT zavisi na celkovém poctu
prihlasenych tym0 v daném kraji a poctu tymu Gcastnicich se konkrétniho OT. Informace
o poctu tymu postupujicich na KT bude zverejnéna na zacatku kazdého OT.

Oblastni turnaje se konaji od 30.10.-16.11. 2023.

Turnajovy systém jednotlivych OT se mdze lisit v zavislosti na poctu zGcastnénych tymu.
V pripadé Gcasti:

4-7 tym0 utvori se 1 skupina, z niz do dalsiho prabéhu turnaje postoupi prave 4 tymy.
Tyto se nasledné utkaji v play-off zpisobem 1. vs. 4. a 2. vs. 3. Porazené tymy se utkaji o
3. misto a tymy vitézné postupuiji do finale. Celkovym vitézem se stava tym, jenz zvitézi
ve finale.

8-12 tymu utvori se 2 skupiny, z nichz do dalsiho prdbéhu turnaje postupuje 8 tym,
pricemz z kazdé skupiny postoupi prave 4 nejuspésnéjsi tymy. Tyto se nasledné utkaji v
play-off zplsobem Al vs. B4 (V1), A3 vs. B2 (V2), A2 vs. B3 (V3) a A4 vs. B1 (V4). Vitézové
zapasu se nasledné stretnou systémem V1vs. V2 a V3 vs. V4. Porazené tymy se utkaji o 3.
misto a tymy vitézné postupuiji do finale. Celkovym vitézem se stava tym, jenz zvitézi ve
finale.

13-24 tymo utvori se 4 skupiny, z nichz do dalsiho prdbehu turnaje postupuje 8 tyma,
pricemz z kazdé skupiny postoupi prave 2 nejuspesnejsi tymy. Tyto se nasledné utkaji v
play-off zpusobem Al vs. B2 (V1), C1 vs. D2 (V2), A2 vs. B1 (V3), C2 vs. D1 (V4). Vitézové
zapasuU se nasledneé stretnou systémem V1 vs. V2, V3 vs. V4. Porazené tymy se utkaji o 3.
misto a tymy vitézné postupuiji do finale. Celkovym vitézem se stava tym, jenz zvitezi ve
finale.

25 a vice tym utvori se 8 skupin, z nichz do dalSiho prdbéhu turnaje postupuje 16 tymg,
pricemz z kazdé skupiny postoupi prave 2 nejuspesnejsi tymy. Tyto se nasledné utkajiv
play-off zpusobem Al vs. B2 (V1), C1 vs. D2 (V2), E1 vs. F2 (V3), G1 vs. H2 (V4), A2 vs. Bl
(V5), C2 vs. D1 (V6), E2 vs. F1 (V7) a G2 vs. H1 (V8). Vitézové zapasu se nasledné stretnou
systémem V1 vs. V2 (U1), V3 vs. V4 (U2), V5 vs. V6 (U3) a V7 vs. V8 (U4). Vitézové zapast
se nasledné stretnou systémem U1 vs. U2 a U3 vs. U4. Porazené tymy se utkaji o 3. misto
a tymy vitézné postupuji do finale. Celkovym vitézem se stava tym, jenz zvitézi ve finale.


https://pisqworky.cz/tymy
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Rozlosovani tymU do skupin provadi na misté poradatel, a to takovym zpisobem, aby
v jedné skupiné byla kazda skola, pokud mozno, zastoupena nejvyse jednou.

Pro vsechny partie, neurci-li pravidla jinak, bude pouzito zahajeni SWAP 1.
Casovy limit na jeden duel béhem OT je 15 minut (s vyjimkou pravidla 11.4.8).

V pripadé, ze o postupujicim tymu ze skupiny nebude mozné rozhodnout z divodu
stejného poctu body, postupujici tym bude urcen dle nasleduijicich kritérii v tomto
poradi: odehrany vzajemny zapas (pouze v pripadé 2 tym0), soucet skore ze vsech
zapasu, duel jednotlivct vybranych kapitanem tymu, los.

V pripadé, ze o postupujicim tymu v play-off nebude mozné rozhodnout z diovodu
remizy, postupujici tym bude urcen dle nasledujicich kritérii v tomto poradi: vzajemny
rozhodujici duel, druhy vzajemny rozhodujici duel, los. Pri téchto vzajemnych duelech je
mozné pouzit systém zahajeni SWAP 2, pokud o néj pozada alespon jeden z hrajicich
hracb. Hrace do téchto duell nominuje kapitan tymu. Casovy limit v téchto vzajemnych
duelech je 10 minut. Na vyzadani alespon jednoho z hracd mdze byt pouzito sachovych

hodin.
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Krajské turnaje (KT)
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zakladnich skol), kterym bude umoznéno utkat se na GRF. Pocet tym0 postupujicich z
jednotlivych KT zavisi na celkovém poctu tymu Gcastnicich se soutéze v daném kraji.
Informace o poctu tymu postupujicich do GRF bude zverejnéna nejpozdéji na zacatku
kazdého konkrétniho KT.

Krajskeé turnaje se konaji od 20.11.-30.11.2023.
Turnajovy systém jednotlivych KT se muze lisit a zavisi na poctu tymd, jez do konkrétniho
KT postoupi. Pro konkrétni pocet tymuU se systém urci stejnym zpGsobem jako u OT.

(114.3,114.4,1147,114.8)

Do GRF postupuiji tymy, jez zvitézi v KT, a z nekterych KT také tymy, jez se umistily na
dalsich mistech. Pocet postupujicich tymu je zavisly na celkovém poctu vsech tymd
Ucastnicich se OT v daném kraji. Informace o poctu postupujicich tymd z KT do GRF bude
zverejnéna nejpozdeji na zacatku kazdého konkrétniho KT.

Pro vsechny partie v KT bude pouzito zahajeni SWAP 2.

Casovy limit na jeden duel béhem KT je 20 minut.
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Grandfinale (GRF)

Ucelem této rovné je uréit vitézny tym soutéze plQworky 2023 a dale poradi véech
tym0, které se GRF zGcastni.

Grandfinale zakladnich skol se kona 7. 12. 2023, grandfinale strednich skol pak 8. 12.
2023.

V soutézi zakladnich skol se GRF Gcastni 32 tym0, v soutézi strednich skol se ho Gcastni
24 tym.

Na grandfinale se hraje podle pravidel Svycarského systému, a to v8 kolech (vizte
Dodatek: Pravidla svycarského systému).

Tymy na GRF budou do Svycarského systému nasazeny dle zebricku sestaveného na
zakladé vysledku v krajském turnaji (vitézné tymy z krajskych turnajb budou umisténé
vyse nez tymy postupujici z 2. mist). Dale je poradi nahodné rozlosovano organizatory.

Pro vSechny partie na GRF bude pouzito zahajeni SWAP 2.

Cas bude méfen Sachovymi hodinami s 8 minutami na kazdé strané. V pfipadé, ze by
sachové hodiny nebyly dostupné, bude casovy limit 16 minut na duel.

Na prvnich stolech se na Grandfinale hraji partie na tabletech poskytnutych organizatory.
Tyto partie mohou byt vybrany k analyze v ramci Zivého vysilani na Youtube.

Hraci jsou povinni mit po celou dobu konani grandfinale na sobé soutézni tricko a
viditeIné umistény stitek, ktery umozni jejich jednoznacnou identifikaci. Stitek obdrzi
soutézici od organizator( pri prichodu na Grandfinale.

Vitézny tym je povinen poskytnout fotodokumentaci pri vyuziti hlavni ceny.
Soutez jednotlivcu

Obecna pravidla

Soutéz jednotlivcd zahrnuje celkem 2 Grovné turnaju, jimiz jsou:
Online turnaje
GRF - grandfinale

Soutéz je rozdélena do dvou oddélenych kategorii, které soutézi nezavisle na sobé. Do
kategorie Kadeti se mohou prihlasit studenti 6.-9. rocnikd zakladnich skol, strednich skol
a odpovidajicich rocnikd viceletych gymnazii. Do kategorie Veterani se mohou prihlasit
zajemci, kterym bylo v dobé vyhlaseni soutéze (25. zari 2023) 26 let, nebo méneé.

Systém soutéze jednotlivcd zacina prvni Urovni online turnajd, do které se prihlasuji

vvvvvv

postoupi nejlepsi hraci do grandfinale.
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Ucasti v soutézi souhlasi Uastnici s Podminkami spravovani osobnich Gdaji zapsanym
spolkem Student Cyber Games. Stejné tak Ucastnici souhlasi se znénim pravidel soutéze
a prihlasenim do ni stvrzuji jejich znalost, zavazuji se je dodrzovat a ridit se jimi v
prubéhu soutéze, a téz se zavazuji dodrzovat zasady fair play, jez jsou zakladem, na
némz tato pravidla stoji. Tyto dokumenty jsou dostupné na webovych strankach soutéze

pisqworky.cz.

Ucasti v soutézi souhlasi Gcastnici s pofizenim dokumentace z jednotlivych turnajo a
jejim zverejnénim, zejména pak na webu soutéze, na Facebookovych strankach soutéze
a Instagramu soutéze.

Na vsech Urovnich soutéze jednotlivcd se hraje podle pravidel Svycarského systému
(vizte Dodatek: Pravidla Svycarského systému).

Prihlasenim se soutézici zavazuje k Gcasti v prvni Grovni OT a ve vsech dalSich Grovnich,
do kterych pripadné postoupi. Pokud po prihlaseni zjisti, Ze se nékterého z turnajd
nemUze z0castnit, sdéli neprodlené tuto informaci organizatorom.

Podminkou Ucasti v soutézi je uhrazeni startovného. Startovné cini 55 K¢ (2.20 €) za
osobu. Tyto poplatky se hradi predem na ucet spolku SCG na zakladé platebnich Gdajo,
které soutezici obdrzi po prihlaseni.

Vyjimku tvori ti soutézici, kteri se zaroven Ucastni soutéze tymu. V pripadé uhrazeni
faktury predem obdrzi kazdy prihlaseny tym 1 slevovy kod, ktery Ize vyuzit pro 100%

slevu startovného.

Ucast v soutézi jednotlivcd nebrani soutézicim v Ucasti v soutezi tyma.


https://pisqworky.cz
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Nominacni turnaje (NT)

Cilem této Grovné je stanovit 32 nejlepsich hracu v obou kategoriich, ktefi postoupi do
grandfinale.

Nominacni turnaje se konaji od 3.11. do 19. 11. 2023, a to ve dvou online Grovnich.

Pocet turnaju, jejich Gcastnikd i postupujicich zjednotlivych turnaju je zavisly na
celkovém poctu prihlasenych v kazdé kategorii. Tyto informace budou soutézicim
dostupné po uzavreni prihlasovani.

V obou Urovnich si soutézici budou moci vybrat termin turnaje, kterého se zicastni.

Pro vsechny partie, neurci-li pravidla jinak, bude pouzito zahajeni SWAP 2.

Casovy limit je pro kazdého hrace stanoven na 75 minuty na duel.

Ve vsech online turnajich bude vyuzito Svycarského systému (vizte Dodatek: Pravidla
Svycarského systému). Pocet kol bude stanoven na zakladé poctu prihlasenych
soutézicich.

Duel vzdy rozehrava hrac, ktery je Svycarskym systémem do partie zarazen jako prvni.
Grandfinale (GRF)

Ucelem této Grovné je uréit vitéze kategorie Kadeti a Veterani a dale poradi viech
soutezicich, kteri se GRF zGcastni.

GRF se zGcastni celkem 32 hracl z kazdé kategorie.
Pro vsechny partie bude pouzito zahajeni SWAP 2.

Na GRF bude vyuzito Svycarského systému (vizte Dodatek: Pravidla Svycarského
systému). Ten se bude hrat na 7 kol.

Cas bude méFen achovymi hodinami s 8 minutami na kazdé strané. V pfipadé, ze by
sachové hodiny nebyly dostupné, bude casovy limit 16 minut na duel.

Soutézici na GRF budou do Svycarského herniho systému nasazeni dle Zebricku
sestaveného na zakladé dvou kritérii. Prvnim kritériem je umisténi soutézicich ve vyssi
grovni OT (vitézové turnajd budou umisténi vyse nez postupujici z 2. mist). Druhym
kritériem, které dale urci poradi nasazeni soutezicich na GRF, je jejich umisténi v nizsi
orovni OT. V pripadé shodného umisténi vice soutézicich po uplatnéni obou vyse
uvedenych kritérii rozhodne los provedeny poradateli. Nasazeni hract bude zverejnéno
na webu soutéze nejpozdéji 24 hodin pred zahajenim jednotlivych GRF.

Hrai jsou povinni mit po celou dobu konani grandfinale na sobé soutézni tricko a
viditelné umistény stitek, ktery umozni jejich jednoznacnou identifikaci. Stitek obdrzi
soutézici od organizator( pri prichodu na Grandfinale.

Vitezoveé jsou povinni poskytnout fotodokumentaci pri vyuziti hlavni ceny.
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Turnaj

Vedoucim turnaje je poradatel a jeho asistenti. VSechny osoby Ucastnici se turnaje a
osoby je doprovazejici jsou povinny dbat a fidit se jejich pokyny a rozhodnutimi.
Poradatel ma rozhoduijici slovo v zalezitostech pramenicich ze spornych hernich situaci,
vykladu pravidel a dalSich pripadnych nesrovnalosti.

Za poruseni pravidel soutéze, neuposlechnuti pokynU poradatele ¢i nerespektovani jeho
rozhodnuti je poradatel opravnén narusitele napomenout. V pripadé opakovani
prohresku Ci zavazného poruseni pravidel ma organizator moznost kontumovat partii
nebo zapas Ci hrace nebo cely tym z turnaje vyloucit.

Delsi nepfitomnost v prostorach turnaje je hrac povinen predem ohlasit poradateli,
nékterému z jeho asistentu ci technické podpore. V pripadé hlavni soutéze za pritomnost
hracu pri zahajeni zapasu odpovida kapitan, behem soutéze jednotlivcy je za sebe
zodpovédny hrac samotny.

Pokud se hrac nedostavi na zapas v daném case, budou mu na zacatku duelu spusteny
Sachové hodiny, pokud jsou v turnaji pouzity.

Po skonceni zapasu jsou kapitani obou tymu, ¢i v pfipadé jednotlived sami hraci, povinni
spolecné oznamit organizatorovi vysledek, potvrdit spravnost jeho zapsani, stejné jako
odevzdat vsechny radne vyplnéné herni archy a listek se zapisem o utkani.

Za vitézstvi v zapase jsou tymu Ci jednotlivci v pripadé soutéze jednotlivcy udéleny dva

body.

Skonci-li zapas remizou, ziskava kazdy tym ¢i jednotlivec v pripadeé soutéze jednotlivcd
po bodu.



Zapas, partie, duel

31  Zapas

3111V hlavni soutézi se jednotlivy zapas mezi tymy sklada z celkem S, pripadné 3, soubézné
hranych partii. V soutézi jednotlivcy se zapas sklada pouze z jedné partie.

3112 Protivnici z obou tym0 k sobé mohou byt pri zacatku zapasu organizatorem turnaje
nahodné prifazeni, pokud si o to alespon jeden z tymU zazada. Toto pravidlo se
nevztahuje na tymy hrajici na online elektronickém prenosu, kdy jsou hraci vzdy
nasazeni podle poradi zadaném pri registraci tymu do souteéze.

3113 Zavitézstvi v duelu ziskava tym, jehoz je vitézny hrac ¢lenem, 2 body. V pripadé, ze duel
skonci remizou, ziskavaji oba tymy po 1 bodu.

3114 Vitézem zapasu se stava tym, jenz v jeho prdbéhu ziska vice bodd. Zapas skonci remizou,
pokud oba tymy ziskaly stejny pocet bodd.

3115 Na GRF jsou hraci povinni vyplnit zapis o utkani pred zapocetim prvniho duelu tak, aby
Udaje v zapisu odpovidaly skute¢nym partiim. V hlavni soutézi je za spravné vyplnéni
zodpovédny kapitan, v soutézi jednotlived je za nalezité vyplnéni zodpovedny hrac
samotny.

3116V pripadé jednotlived ziskava kazdy hrac za sebe 2 body za kazdy duel, ktery vyhraje, 1
bod za kazdy, ktery remizuje, a 0 bod0 za kazdy, ktery prohraje.

3.2 Partie

3211 Partie je slozena ze dvou dueld (vizte 3.3.) mezi dvéma soupericimi hraci.

3212 V soutézi jednotlived bude rozhodnuto o hraci, ktery rozehraje prvni duel, za pomoci
Svycarského systému. V druhém duelu provede zahajeni druhy hrac.

3213  0dchod od partie je mozny pouze po predchozim svoleni poradatele. Pokud hrac opusti
partii bez tohoto souhlasu, vitézem partie se stava jeho souper.

3.3 Duel

3.311  Duel probiha na ctvereckovaném papire ci v online platformé ve vyznacené oblasti o
velikosti 15x15 poli. Hraci uzivaji symbol0 krizku a kolecka, které musi byt vyznaceny
prehledné v dané casti hraciho pole a musi tuto cast nalezité pokryt.

3.312  Pro zahajeni duelu je vyuzito zahajeni SWAP 1, nebo SWAP 2, a to podle Grovné soutéze
v souladu s témito pravidly.

3.31.3 Dale duel probiha tak, ze se souperi stridaji ve vyznacovani symbolU do jednotlivych
policek.

3314  Vitézem duelu se stava hrac, kterému se podari vytvorit péti, nebo viceclennou radu

symbolU, kterou oznaci preskrtnutim, nebo hrac, o jehoz vitézstvi podle téchto pravidel
rozhodne poradatel.
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V pripade, ze dojde k zaplnéni vyznacené oblasti symboly, aniz je urcen vitéz, konci duel
remizou.

Stejné tak konci duel remizou po vyprseni casového limitu, neuzna-li rozhodci vitézstvi
hraci, ktery neprodlené prokaze existenci sekvence tahu, diky niz dosahne vyhry i pri
nejlepsi mozné obrané protihrace. Pri takovém postupu jsou s poradatelem opravneéni
komunikovat pouze hraci, ktefi duel hrali.

Za neprimérené prodluzovani duelu muoze pfivolany rozhodd¢i zdrzujiciho hrace
napomenout nebo rozhodnout o vyhre jeho soupere. Hraci maji na jeden tah priblizné 25
sekund. Adekvatnost delsi doby na jeden tah je na posouzeni poradatele.

Hra se sachovymi hodinami
Sachové hodiny jsou vyuzity pouze v pfipadech popsanych témito pravidly.

Sachové hodiny mohou byt vyuity v partii na Grovni KT pouze v pfipadé souhlasu obou
hracd. Na rovni KT Sachové hodiny nebudou poskytnuty poradatelem a pokud je tymy
chtéji vyuzit, musi pouzit vlastni. Za splnéni podminek hraci nastavi hodiny s 8 minutami
na kazdeé strané. Za fungovani Sachovych hodin nesou plnou odpovédnost oba hraciav
pripadé zdrzeni zpUsobeného Spatnym fungovanim hodin mUze organizator rozhodnout
o remize a turnaj bude pokracovat.

Na zacatku hry jsou spustény hodiny zacinajiciho hrace. Poté kazdy hrac musi po svém
tahu zastavit své hodiny, a to stejnou rukou, kterou tahl. Soucasné s tim spusti souperovy
hodiny.

Vyjimku tvori online turnaje, kde se Sachové hodiny prepinaji automaticky po odehrani
tahu.

Cas naméfeny hodinami je povazovan za rozhoduijici, leda by hodiny mély zjevnou
zavadu. Chce-li hra¢ upozornit na chybu hodin, musi tak ucinit okamzité poté, co ji
zaregistruje. Pokud musi byt hra prerusena z divodu nezavinéného zadnym z hracu,
hodiny musi byt zastaveny, dokud neni problém vyresen.

Hraci nesmeji zastavit hodiny, aniz by okamzité poslali pro poradatele soutéze.

Béhem duelu mohou na prekroceni casu ¢i nezastaveni hodin upozornit pouze hraci
Ucastnici se daného duelu. Upozorni-li na tuto skutecnost jakakoliv jina osoba (véetne
poradatele soutéze), mize byt duel kontumovan ve prospéch poskozeného hrace, na
zakladeé rozhodnuti poradatele na miste.

Hrac prohrava, vyprsi-li mu cas a je na to zaroven upozornén protihracem.

Pokud obéma hracim vyprsi cas, nastava remiza, bez ohledu na to, kterému z nich cas
vyprsel drive.

Umisténi Sachovych na urovni KT je urceno shodou, v pripadé neshody urceno
poradatelem.

Umisteni sachovych hodin na Grovni GRF je pevné urceno poradatelem a hraci mohou
jejich pozici meénit pouze po konzultaci s organizatorem.
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SWAP1

V zakladni verzi zahajeni SWAP zakresli zacinajici hrac do pole tri symboly - dva krizky a
jedno kolecko, nebo dvé kolecka a jeden krizek.

Po zakresleni symbol0 si druhy hrac vybere, za ktery symbol chce dany duel hrat.
Pokracuje hrac, ktery ma v poli méné symbol0.
SWAP 2

Pri metodé zahajeni SWAP 2 je duel zahajen tak, Ze zahajujici hrac odehraje prvni tri tahy
stejné jako u SWAPu 1.

Hrac, ktery symboly do vyznacené oblasti neumistoval, nasledné bud'zvoli, za ktery ze
symbolU bude hrat, nebo provede dalsi dva tahy. Pokud se rozhodne pridat dalsi
symboly, musi do hraciho pole vzdy umistit pravé jeden krizek a prave jedno kolecko.

Hrac, ktery naposledy neumistoval symboly, zvoli, za ktery ze symbolU bude hrat. Na
tahu je potom hrac, jehoz symbolU je v aréné méne.
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Obecna pravidla chovani behem soutezi

Pred zahajenim soutéze, v jejim prubehu a po jejim skonceni, pokud jsou hraci pritomni
na misteé poradani soutéze, se tito soutézici nesméji neslusné vyjadrovat, slovné ani
fyzicky napadat ostatni osoby, nicit hraci pomUcky, radit prave hrajicim soutézicim,
podvadet Ci se dopoustet jiného nesportovniho chovani.

Za neslusné vyjadrovani se povazuje prilis hlasité vyjadrovani, nevhodna a obscénni
gesta jakéhokoli druhu, pouzivani sprostych slov vyslovenych dostatecné nahlas a
zretelné tak, ze je muUze slyset poradatel, hraci nebo divaci. Nevhodnymi gesty jsou
posunky namirené proti poradateli, protihracdm a dalsim osobam.

Za slovni napadeni se povazuje urazeni poradatele, soupere, divaka nebo jiné osoby.
Jedna se o urazlivé vyjadreni, které nese znaky necestnosti, zesmeésnéni, pohrdani,
urazky, natlaku nebo vyhruzky.

Fyzickym napadenim je Gjmu pUsobici dotek.

Za radéni je povazovano udéleni jakéhokoli pokynu ¢i rady a téz komunikace jakéhokoli
druhu smérujici k osobé, jez se prave Gcastni duelu.

Podvadenim se rozumi Umyslné vyuzivani dalsich osob, softward, programd ¢i jinych hru
ovlivaujicich nastroju, které uméle pomahaji hraci ziskat vyhodu behem hrani.

Nesportovnim chovanim je jakykoli nevhodny projev, ktery je zretelné urazlivy a skodlivy,
napr. znervoznovani a ruseni soupere, prehnané projevy emoci, tvrzeni majici Skodlivy
vliv na dobré jméno soutéze nebo poradatele atp.

Za poruseni pravidel obsazenych v této casti je poradatel opravnén dotycnou osobu
napomenout nebo ji vyloucit z turnaje a vykazat ji z mista jeho konani, a to pripadné i se
zbytkem tymu.

Vseobecna pravidla chovani béhem soutézi plati i pro chovani hracd mimo samotné
turnaje, za nevhodné chovani umoznuijici vylouceni hrace je tedy mozné povazovat
napriklad i urazeni a Gtoky na socialnich sitich a podobné.

Poradatelé mohou penalizovat, vyloucit i jinak potrestat tym nebo jednotlivce, bude-li u
néj zpétne zjisteno poruseni pravidel, bez ohledu na dobu uplynulou od daného precinu.
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Zaverecna ustanoveni

Poradatel, zapsany spolek Student Cyber Games, si vyhrazuje pravo zmenit tato pravidla.

Tato pravidla budou uverejnéna na webovych strankach soutéze (https:/pisqworky.cz).

Na tato pravidla si vyhrazuje zapsany spolek Student Cyber Games autorské pravo.

Dodatek: Pravidla svycarského systému

Pravidla:

e Dva hraci spolu mohou hrat jen jednou.

evve

e Do dvojic jsou sestavovani hraci se stejnym nebo nejblizsim poctem bodu.

o V kazdém zapase je po sestaveni vSech zapasU vybrano, ktery z tymU bude prvni
zacinat (vice nize).

Kod:

1. Urceni absolutniho poradi - sestupné hodnotici kritéria: zapasové body, skore, stredni
Buchholz, startovni cislo (¢im mensi, tim lepsi).

2. Urceni prebyvajiciho hrace (pri lichém poctu - vzdy ten aktualné nejhdre umistény,
ktery jesté nebyl nucen kolo nehrat) - dostava kontumacni vitézstvi.

3. Poté jsou tymy umistény do bodovych seskupeni (podle poctu zapasovych bodd). Kdyz
ma tym 3 body, bude umistén do seskupeni 3, kdyz dva a pUl, tak dva a p0l apod.

4. Urceni zapast v bodovych skupinach (od té nejvyssi po stredni seskupeni bez

stredniho).

a.  V bodové skupiné se kontroluje, zda kazdy tym ma pripustného soupere (tym,
se kterym jeste drive nehral). Pokud se o tymu zjisti, ze podminku nespliuje, je
presunut do nizsiho bodového seskupeni a ze skupiny, do které byl presunut,
se vybere co nejlepsi tym, ktery ma v aktualnim bodovém seskupeni
pripustného soupere.

b. Pri lichém poctu hracd v seskupeni je vybran prechodny hrac nejhire
hodnoceny a je presunut do nizsiho bodového seskupeni.

. Pokud jsou v bodovém seskupeni hraci z vyssich i nizsich bodovych seskupeni,
pak sestavujeme nejdrive dvojice hracm presunutym dold (prifazujeme jim
co nejlepsiho soupere v seskupeni), pak hracdm presunutym nahoru

(prirazujeme jim co nejhorsiho soupere v seskupeni) a nakonec zbyvajicim
hracim podle pravidla 11.2 Pravidel pro turnaje hrané Svycarskym systémem «

éachovy’ svaz Ceské republiky.

d.  Po sestaveni skupiny se presouva k nizsimu seskupeni.
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evve

stredniho).

a.

d.

V bodové skupiné se kontroluje, zda kazdy tym ma pripustného soupere (tym,
se kterym jeste drive nehral). Pokud se o tymu zjisti, ze podminku nespliuje, je
presunut do vyssiho bodového seskupeni a ze skupiny, do které byl presunut,
se vybere co nejhorsi tym, ktery ma v aktualnim bodovém seskupeni
pripustného soupere.

Pri lichém poctu hrach v seskupeni je vybran prechodny hrac nejlépe
hodnoceny a je presunut do vyssiho bodového seskupeni.

Pokud jsou v bodovém seskupeni hraci z vyssich i nizsich bodovych seskupeni,
pak sestavujeme nejdrive dvojice hracdm presunutym nahoru (prifazujeme
jim co nejhorsiho soupere v seskupeni), pak hracdm presunutym dold
(pfirazujeme jim co nejlepsiho soupere v seskupeni) a nakonec zbyvajicim
hracim podle pravidla 1.2 Pravidel pro turnaje hrané Svycarskym systémem «

éachovy’ svaz Ceské republiky.

Po sestaveni skupiny se presouva k vyssimu seskupeni.

6. Sestaveni stredni bodové skupiny.

a.

Pokud jsou v bodovém seskupeni hraci z vyssich i nizsich bodovych seskupeni,
pak sestavujeme nejdrive dvojice hracdm presunutym nahoru (prirazujeme
jim co nejhorsiho soupefe v seskupeni), pak hracdm presunutym dold
(prifazujeme jim co nejlepsiho soupere v seskupeni) a nakonec zbyvajicim
hracdm podle pravidla 11.2 Pravidel pro turnaje hrané Svycarskym systémem «

éachovy’ svaz Ceské republiky.

Zablokované stredni seskupeni: Pokud ve strednim bodovém seskupeni
nemohou byt sestaveny dvojice, je nutné postupovat podle téchto zasad: Kdyz
je pocet presuvnych hract z vyssiho bodového seskupeni vétsi nez pocet
presuvnych hrachd z nizsiho bodového seskupeni, dalsi sestavovani dvojic
nizSiho bodového seskupeni se zrusi a s hraci tohoto bodového seskupeni se
naklada jako s dodatecnymi presuvnymi hraci z nizsiho bodového seskupeni.
Pak se znovu zacnou sestavovat dvojice stredniho bodového seskupenti; Pokud
neni, zrusi se sestavovani dvojic vyssiho bodového seskupeni a s hraci tohoto
bodového seskupeni se naklada jako s dodatecnymi presuvnymi hraci z
vyssiho bodového seskupeni.

7. Barvy: Po sestaveni zapasU se urcuji barvy. Barvy se v jednotlivych zapasech urcuji

nasledovné: V prvnim kole zacina ten hrac, ktery (podminky sestupné dilezitosti:

a.

b.

C.

Hrac, ktery ménékrat zacinal
Hrac, ktery vicekrat nezacinal

Hrac, ktery zacinal minuly zapas
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d. Hrac, ktery zacinal predminuly zapas

f. Hrac, ktery zacinal prvni zapas

g Pokud hraci ve vyssim nebo strednim bodovém seskupeni méli ve vsech
predchazejicich kolech stejnou historii, pak hrac s vyssim startovnim cislem
barvy stfida nebo v sudém kole barvy vyrovnava. Pokud hraci v nizsim
bodovém seskupeni, nez je stfedni, méli stejnou historii, pak hrac s nizsim
startovnim cislem barvy strida nebo sudém kole vyrovnava.

Slovnicek pojm0U

OT - Oblastni turnaj

KT - Krajsky turnaj

GRF - Grandfinale

Turnaj - Jedna cast soutéze odehravajici se v jeden den, ve vymezeném case a na jednom misteé.

Kolo - Kazdy turnaj se sklada z nékolika kol, jimiz jsou napr. skupiny, osmifinale, ctvrtfinale,
semifinale, finale apod., pfipadné prvni az x-té kolo Svycarského systému.

Zapas - Stretnuti dvou tym0 v ramci jednoho kola, sklada se ze tfi, nebo péti partii.
Partie - Stretnuti dvou hracd v ramci jednoho zapasu, sklada se ze dvou dueld.
Duel - Stretnuti dvou hracd (jedna strana herniho archu).

Tah - Zakresleni jednoho symbolu (kolecka, nebo krizku) na hraci plochu.

SWAP - Neékolik specialnich krokd pri zahajeni hry, které se musi dodrzet, aby hra byla vyrovnana
a zadny z hracu nebyl znevyhodnén.

Kapitan - Osoba, ktera komunikuje s poradatelem, je zodpovédna za cely tym, je pfitomna u
rozlosovani skupin, zajistuje rozlosovani hracl v zapasech, zodpovida za vyplnéni zapisu o utkani
atd.

Buchholz - Pomocné bodovani. Vypocet se odviji od poctu vyhranych her a od poctu vyhranych
her protihracd, nad kterymi jste vyhrali.

Stredni Buchholz - Pomocné bodovani. Vypocet se odviji od poctu vyhranych her a od poctu
vyhranych her protihracu, nad kterymi jste vyhrali. Nezapocitava se nejlepsi a nejhorsi souper.

Sonnenborn - Je druhé pomocné hodnoceni. Za vyhru s protihracem se prictou celé body
protihrace, za remizu pouze pUlka.



